Girhiny Rébert
PTM 1.

A programrél roviden

A program kétvaltozos linearis programozasi feladat szemléltetését teszi lehetové, grafikus
modszerrel.

A feltételeknek megfelelden felépiti az S halmazt, majd a nivovonal egy animacio soran
végighalad az extrémalis pontokon, kivalasztva az optimalisat koziiliik.
Az animdci6 sebessége allithatd. Az animacid megallithaté/elindithatd, és sziikség esetén
megismételhetd.

Az animdci6 végén megjelenik az eredmények ablak, amelyen fel van tlintetve az 6sszes
extrémalis pont és az optimalis megoldas.

A program hasznalata

Az els6 ablakban lehet Condition
megadni a célfiiggvényt, és R T Dperatiors
a feltételeket. el + 2 o= 1
Miveletek: Add
1. ADD: uj feltétel(ek) Edit
felvétele. (2. dbra) Delete
2. EDIT: mar meglévo
feltételek modositasa. Delete al
3. DELETE: a kijelolt
feltétel torlése.
4. DELETE ALL: az Save
Osszes feltétel torlése.

5. LOAD: GraphGulf
tipusu feltételek
betoltése.

6. SAVE: feltételek
mentése (a
célfiiggvényt nem
menti el)

T arget function

Max ~| {|2 X1+ |3 X2}
Ewit Mewt =

i Load



Az ADD gombra kattintva a 2. ablak
nyilik meg, ahol lehetdségiink van
valtoztatni az X1, X2, és a relacio
értékén. (2. abra)

A NEXT gombra kattintva (1. dbra), a program meghatarozza az S halmazt és elinditja az

animaciot (3. abra)

R epaint
Pauze/Resume
Step: 1.00

r——
g

A REPAINT gombbal ujra lehet inditani az animaciot. A PAUSE/RESUME gombbal pedig
pauzalni és folytatni lehet. A STEP a nivovonal 1épéskdzeit mutatja. Ha ez az érték nagy,
akkor az animaci6 gyorsabban fog végrehajtddni.

Az animéci6 végéhez értével a 4. dbran
lathat6 ablak fog megjelenni, az
extrémalis pontokkal és az optimalis
megoldasokkal.

Ezt a szoveget a COPY TO
CLIPBOARD gombbal a vagolapra lehet
helyezni.

Lehetzéges megaldasal:
1=231 : w2=2.31}
{w1=300 ; w2=0,00}
{21=0,00 : w2=0.00}
{m1=000 ; w2=3.00}

Optimaliz megoldas:
=23 ; w2=231}




A program, a programozo6 szemszogébadl
Feltételek kezelése: A program a feltételeket egy dinamikus tombben tarolja (Points). A tomb
elemei egy-egy rekord, a rekord tipusa pedig egyéni TGGPoint.
A TGGPoint definicidja:
Type TGGPoint = record
x1,x2 :integer;

relation : 0..5;
value :integer;
end;

A feltételeket elészor egy temp tombbe helyezi (PointsTmp), igy valosithaté meg az hogyha
az ok-ra kattintunk, akkor a feltételek hozzaadddnak a régebben felvett felvételekhez, ha
viszont a cancel-re Kattintunk akkor temp tombot egyszeriien csak ,,elenged;jiik”.

A feltételek mentésekor egy TGGPoint tipusu fajlba mentiink: var f : file of TGGPoint.

Az S halmaz felépitése: A program eldszor az elsd feltételbdl felépit egy haromszoget, egy
poligont (az S halmazt a tovabbiakban csak poligonnak fogjuk emlegetni).

Majd sorrdl sorra veszi a feltételeket, és megnézi, hogy a poligon mely pontjai nem
teljesiilnek ra. Azokat kitorli. Mire az 6sszes feltételt leellendriztiik a poligon pontosan egybe
fog esni az S halmazzal.

A poligon cstcspontjai pedig az extrémalis pontok.

Az animdcid: A célfliggvénybdl meghatarozunk egy egyenest. Majd ennek az egyenesnek
mindkét komponenséhez STEP-nyit hozzaadunk, tigy hogy STEP megy 0-t6l addig, amig van
metszéspontja a poligonnal. - A poligon és a nivovonal metszését a program vastagabb
vonallal rajzolja. —

Az optimadlis megoldéds: Miutdn az animdci6 befejezddott a nivovonal vagy pont metszi az
optimalis pontot, vagy tllépett rajta, mivel a STEP értéke elég nagy is lehet. Igy az el6z6
metszéspontot mindig el kell tarolni. Ez a metszéspont pontatlan lehet szintén a STEP miatt,
ezért, meg kell vizsgalni, hogy melyik a poligon legkdzelebbi pontja az utolso
metszésponthoz képest és az lesz az optimalis megoldas, hiszen az csak az extrémalis pontok
koziil keriilhet ki. Ezt egy minimumkereséses algoritmussal €s egy tavolsagméréssel lehet
megoldani.



